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ZUM INHALT

Eigentlich soll Sam Hausaufgaben machen, doch das Abtauchen in die Welt
der Comic-Superheld*innen ist am Ende die erflillendere Beschaftigung -
sehr zum Leidwesen von Sams Tante Minerva. Sie ist es, die wenig spater mit
der Frage von Sam konfrontiert wird, ob jeder Mensch Superkrafte hat. Als
Antwort erzahlt sie eine Geschichte: Jakob, ein aus dem Dienst entlassener
Soldat des Konigs, zieht durch die Welt, um neue Freund*innen zu finden,
mit denen er gemeinsam gegen den ungerechten Koénig in einem
Wettbewerb antreten will. Auf seiner Reise trifft er auf funf ganz
unterschiedliche Menschen, die im Gegensatz zu ihm fantastische
Superkrafte haben: Der eine ist superstark, der andere immer zielsicher. Ein
weiterer ist superschnell und zwei weitere erschaffen und kontrollieren
Wind bzw. Schnee und Eis. Gemeinsam treten die Sechse in eihem
Wettrennen gegen die Tochter des Kénigs an, das sie nur durch das Vereinen
ihrer individuellen Fahigkeiten bestreiten kénnen. Doch um ihr finales Ziel zu
erreichen, missen sie weitere Gefahren, vor die der Koénig sie stellt,
bewaltigen. Durch erneuten Zusammenhalt ziehen sie schlussendlich mit
den rechtmaBig gewonnenen Schatzen des Kénigreichs von dannen. Zurlck
in der Realitat fragt sich Sam, warum Minerva genau diese Geschichte
erzahlte und kommt so einer Antwort auf die Spur, die eine ganz besondere
Superkraft hervorbringt, die nicht einmal Ubernatlrlichen Ursprunges sein
muss, ohne Sam zu einem besonderen Menschen zu machen.

SUPERKRAFTE

Unter Superkraften versteht man allgemein auBergewdhnliche Fahigkeiten,
die weit Uber das hinausgehen, was durchschnittliche Menschen kénnen. Ob
es die Ubermenschliche Starke von Hulk, die Fahigkeit zum Fliegen wie bei
Wonder Woman oder die Gedankenkontrolle von Professor X st -
Superheld*innen und Superkrafte faszinieren die Menschen seit
Generationen, weil sie das scheinbar Unmégliche mdglich machen. Die Krafte
kdnnen bspw. angeboren sein, durch Unfalle oder Experimente erworben
werden und grundlegend von physischen Fahigkeiten wie Ubermenschlicher
Geschwindigkeit oder Heilung bis hin zu mentalen Kraften wie Telepathie
reichen. Insbesondere in der Welt der Comics, Filme und Blcher dienen
Superkrafte oft als Symbol fir Hoffnung, Gerechtigkeit und die Uberwindung
von Grenzen. Superkrafte verfolgen hierbei in der Regel ein und denselben
Zweck: die Welt ein Stlickchen besser zu machen oder anderen zu helfen.
Gleichzeitig gilt aber auch, dass man mit Ubernatlrlichen Superkraften zwar
extrem heldenhaft sein kann, aber ohne diese genauso gut imstande ist,
Held*in zu sein und Gutes zu tun.
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